Tennis

Kummerfelder Sportvereine. V. 1960

KSV;

Ranglistenordnung

A. Ranglistenbestimmungen

81 Prinzip
Die Rangliste basiert auf dem Prinzip der Pyramide.

§2 Altersklasseneinteilung

Gespielt wird in funf Altersklassen: Damen, Damen 50, Herren, Herren 40 und Herren 55.

83 Teilnahmeberechtigung

Teilnehmen kdnnen alle Spieler, die Mitglied der Tennissparte des Kummerfelder Sportvereins sind.

84 Neueinsteiger

Neueinsteiger beginnen nach Absprache mit dem Sportwart am Ende der Pyramide.

B. Organisation der Forderungsspiele

85 Berechtigung zur Forderung

Jeder in der Rangliste gefuihrte Spieler kann jeden Spieler fordern, der um die Zahl der Reihe, aus der
er fordert, vor ihm steht. Beispiel: Ein Spieler aus Reihe vier kann einen der vier Spieler vor ihm
fordern.

86 Zeitliche Richtlinien

Ein Forderungsspiel muss mindestens einen Tag vor dem Termin beim Sportwart angemeldet werden
und ist innerhalb von sieben Tagen nach Anmeldung durchzufiihren. Der fordernde und der geforderte
Spieler kénnen wahrend dieser Zeit nicht anderweitig gefordert werden.

87 Festlegung eines Termins

Der fordernde Spieler muss mit dem geforderten Spieler Kontakt aufnehmen und einen Spieltermin
abstimmen. Der Geforderte kann die Forderung nicht ablehnen. Kénnen sich die Spielpartner nicht auf
einen Termin einigen, wird vom Sportwart ein Termin festgelegt. Tritt ein Spieler zum vereinbarten
Termin nicht an, so gilt das Spiel fir diesen Spieler als verloren.

C. Durchfuhrung der Forderungsspiele

88 Regeln

Gespielt wird nach den Turnierbestimmungen des DTB. Ein Forderungsspiel besteht aus zwei
Gewinnséatzen. Sofern beide Spieler vor Beginn zugestimmt haben, kann der dritte Satz im Tiebreak
ausgespielt werden. Winscht ein Spieler einen Schiedsrichter, so benennt ihn der Fordernde.
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89 Platz

Nach Voranmeldung wird Platz 1 zwei Stunden lang fur das Forderungsspiel reserviert. Sollte ein Spiel
langer dauern, missen die nachfolgenden Spieler auf einen anderen Platz ausweichen.
Forderungsspiele haben im allgemeinen Vorrang.

810 Balle

Die Balle fuir das Forderungsspiel hat der Herausforderer zu besorgen. Bei rechtzeitiger Anmeldung
des Spiels werden vom Sportwart vier Bélle bereitgestellt, die bei ihm abgeholt werden kénnen. Mit
dem Einverstéandnis beider Spieler darf auch mit anderen Béllen gespielt werden.

811 Spielabbruch

Abgebrochene Spiele werden bei dem Spielstand fortgesetzt, bei dem sie unterbrochen wurden. Das
Spiel ist spatestens nach drei Tagen fortzusetzen.

D. Nach einem Forderungsspiel

812 Ergebnismeldung

Nach Beendigung des Forderungsspiels ist das Spielergebnis noch am gleichen Tag an den Sportwart
zu melden.

813 Auswirkungen auf die Rangliste

Gewinnt der fordernde Spieler, so nimmt er den Platz des geforderten Spielers ein. Der Geforderte
und alle anderen Spieler hinter ihm rutschen einen Platz weiter nach hinten. Gewinnt der geforderte
Spieler, so verandert sich die Rangliste nicht.

814 Weiterforderung

Der Gewinner kann sofort weiterfordern, darf aber erst nach drei Tagen selbst gefordert werden.
Ruckforderungen, so genannte Revanchespiele, sind erst nach einer Frist von 10 Tagen mdglich.

E. Sonstige Bestimmungen

815 Neutralisation von Spielern

Kann ein Spieler durch Krankheit oder langere Abwesenheit Uber einen langeren Zeitraum nicht an
den Forderungsspielen teilnehmen, kann dieser auf Antrag vom Sportwart neutralisiert werden.

§16 Anderungen

Anderungen an dieser Ranglistenordnung behélt sich der Sportwart vor.
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